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e 1985: fondazione del LIM I l m

e 2002: CdL “Scienze e Tecnologie della
comunicazione musicale”

e 2010: CdL “Informatica Musicale
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Informatica
Musicale

e 2018: Il “nuovo” LIM
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https://www.lim.di.unimi.it
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Il Informatica Musicale

e AKA Sound and Music Computing (SMC)
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Il Informatica Musicale
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{l[| Struttura (anno.semestre)

Lingua inglese livello B1 (1.1) Informatica applicata al suono (11.1)

Informatica applicata alla musica (I1.2)

Semiotica della musica (1.1)

Elementi di diritto dell'informazione musicale (l11.1)

Metodologie e tecnologie per 'editoria musicale (l11.1)

Elementi di economia dei beni musicali (1.2)

Modelli della percezione musicale (1.2)

Elaborazione dei segnali (11.1) Tirocinio e prova finale
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1lll Confronto con altri CdL

B Inf & Mat+Fis Altri [0 Scelta Inglese+Tesi
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e Ciclo di seminari su Cubase (24 ore)

- 3CFU in piano di studi + Certificazione Steinberg
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Illl Laurea e oltre
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e Laureati in Informatica Musicale
- https://www.lim.di.unimi.it/people_former_students_ita.php

e Dati occupazione Almalaurea

- https://www.almalaurea.it/universita/indagini/laureati/occupazione

e Corso di Laurea Magistrale in Informatica
- Percorso in Informatica Musicale

e Dottorato in Informatica
- Progetti di ricerca in Informatica Musicale
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1lll Contatti

e Sito del CdL

- https://informaticamusicale.cdl.unimi.it

- Info generali, orari, programmi insegnamenti,
piani di studio, tesi, messaggi agli studenti

e Siti degli insegnamenti
- Su https://ariel.unimi.it/
- Libri di testo, materiali aggiuntivi, slide,
videolezioni, comunicazioni, ...
o Tutor di processo

- https://orientamento.di.unimi.it/index.php/s

tudia-con-noi/tutor-di-processo
- Supporto a matricole
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